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1. A Brief Comparison of Hong Kong and New Zealand Early Childhood 
Education Curricula
香港與新西蘭幼兒教育課程的簡要比較

2. Diverse Educational Models: Play-based 
多元教育模式：以遊戲為本

3. Assessment Methods
評估方法

Diverse Educational Models in Action : Comparing New Zealand’s and Hong Kong’s 

Kindergarten Systems  新西蘭與香港幼稚園體系對比



Categories of New Zealand’s Early Childhood Education System 
新西蘭幼稚園教育類別

中心式 家庭式 醫院式 毛利語幼稚園 遊戲小组



• Te Whāriki : Woven mat 編織的草蓆
• 5 Strands & 4 Principles
• Holistic, inclusive, and grounded in relationships, 

multicultural society (Maori毛利語) and empowerment.
• Guides teachers to design learning experiences based on 

each child’s interests, strengths, and cultural background. 
• Whāriki is unfinished, with loose strands still to be woven, 

acknowledges the child’s potential and their ongoing 
educational journey. 草蓆尚未完成，仍有絲線待編織，
表示幼兒無限的潛力及有待持續發展的教育旅程。

Highlights of New Zealand ECE Curriculum - Te Whāriki

新西蘭幼稚園教育課程重點



Philosophical Foundations of Te Whāriki 新西蘭幼稚園教育的理念基礎

象徵意義
《Te Whāriki》象徵著課程由教師、家庭和社區為每個孩子共同編織而成，如同
Maori

Maori
人的傳統編織藝術。

Maori價值觀融入

植根於Maori文化的全人觀與雙文化課程，將毛利人的智慧與現代教育理念相融合，
創造出獨特的教育框架。

全人發展理念

側重於培養學習傾向（如好奇心、韌性、協作能力），而非傳授默認的學術知識。重視孩子
作為主動學習者的潛能。

賦能
支持兒童成為有能力、

自信的學習者

全人發展
促進身體、情感、
社交和認知全面發展

家庭與社區
強調家庭和社區在
教育中的重要角色

人際關係
建立尊重、

關心和信任的師生關係



6 Learning 

Areas

Hong Kong

5 Strands

New Zealand

Comparative Analysis of New Zealand and Hong Kong Early Childhood Education Frameworks 

新西蘭與香港幼稚園教育課程框架的比較分析



Hong Kong's 6 Learning Areas

Physical Fitness
and Health
體能與健康

Language (Chinese) 
Second Language 
(English) 
語文 (中文) 
第二語言 (英語)

Early Childhood 
Mathematics
幼兒數學

Nature and Living
大自然與生活

Arts and Creativity
藝術與創意

Key Characteristic:

The classification of learning content into different
learning areas provides a framework for reviewing
the comprehensive and balanced learning elements
to ensure children’s whole-person development. 

將學習內容劃分為不同學習領域，為審視綜合平衡的學
習要素提供了框架，從而確保幼兒的全人發展。

Key Characteristic:

New Zealand's framework is holistic and disposition-
oriented, integrating concepts across learning experiences 
and emphasizing multicultural principles. 

新西蘭的幼稚園教育課程全面及重視幼兒的群性發展，
將多元學習體驗中的概念融會貫通，並秉持多元文化教
育理念。

New Zealand's 5 Strands

Wellbeing 
(Mana Atua)

Contribution 
(Mana Tangata)

Communication 
(Mana Reo)

Exploration (Mana Aotūroa)

Belonging 
(Mana Whenua)

Self and Society
個人與群體

Frameworks Overview 課程框架概述



Holistic Development
全人發展

Hong Kong's "Physical Fitness 
and Health" directly corresponds 
to New Zealand's "Wellbeing 
(Mana Atua)"

Both recognize that physical 
health and well-being are 
foundational to development
幼兒的健康是發展的基石

Social-Emotional Growth  
社交情緒發展

Hong Kong's "Self and Society" 
aligns with New Zealand's 
"Belonging (Mana Whenua)" and 
"Contribution (Mana Tangata)"

Both emphasize the importance 
of trusting others and connected 
to others/ enviroment
與他人建立互信的關係，與他
人及環境聯繫至關重要

Hong Kong's "Language" learning 
area parallels New Zealand's 
"Communication (Mana Reo)" 
strand

Both foster verbal, 
communication skills and 
promote literacy 
培養語言及溝通能力，並將來
幫助幼兒提升讀寫能力

Key Insight: highlighting the universal importance of holistic development, social-emotional growth, and communication 
skills in early childhood education.

Communication Skills 
溝通技巧

Comparison on Frameworks 課程框架比較



Play-based Background 遊戲為本的背景

全球幼兒教育趨勢

幼兒教育正從傳統的學術導向轉向以兒童為中心的遊戲化學習模式。新西蘭的《Te Whāriki》

國家課程成為全球遊戲教學法的領導者，強調全人發展與文化價值的融合。

"遊戲為本"教學法的跨文化實踐

遊戲教學法在不同文化背景下的實踐存在顯著差異。新西蘭體系體現了純粹的"遊戲為本“

理念，而香港體系則呈現出一種務實的多元模式，試圖平衡遊戲學習與學術準備。

探討問題

• 探討不同文化背景下"遊戲為本"教學法的實踐差異

• 分析新西蘭《Te Whāriki》與香港幼稚園課程指引的

核心理念差異

• 考察兩地教師角色、學習環境與家長期望的比較研究

當地學者對Play-based 的闡述
~What is Play-based learning

~Core Connection：Play as Learning
~Example of Play-based Learning

~Benefit for children



New Zealand Kindergarten System  新西蘭幼稚園體系：遊戲為本 (Play-based)

全球遊戲教學法的領導者

新西蘭的早期兒童教育體系使其成為全球遊戲教學法的領導者，這

主要受其國家課程《Te Whāriki》的推動。該體系強調從兒童的興趣

中自然生髮學習，注重全人發展而非機械式學術訓練。

《Te Whāriki》的核心作用

• 象徵課程由教師、家庭和社區為每個孩子共同編織而成

• 側重於培養學習傾向（如好奇心、韌性、協作能力）

• 而非傳授默認的學術知识

• 植根於毛利價值觀的全人觀、雙文化課程

"遊戲為本"教學法的定義

兒童主導的遊戲：孩子們擁有很大的自由來選擇他們的活動

教師是學習的引導者和知識的共同建構者

學習環境充滿了"遊戲的邀請"，室內與室外的界限模糊

沒有正式閱讀、寫作或算術教學，識字和计算能力自然嵌入遊戲中

關鍵原則

賦能 全人發展

家庭與社區 人際關係



Country Kids Early Learning Centre

Te tupu te thread learning service

1+1 preschool

在《Te Whāriki》下學校各具特色的遊戲
為本(Play-based)模式

Howick Kindergarten Mightly Minds Educare

St John Montessori

New Zealand Kindergarten System  新西蘭幼稚園體系：遊戲為本 (Play-based)



Practical Features of Play-Based Pedagogy in New Zealand
新西蘭遊戲教學法(Play-based)的實踐特色

兒童主導的遊戲

• 學習環境充滿"遊戲的邀請"

• 孩子有很大自由選擇活動

• 從兒童興趣中自然生髮學習

教師的角色

• 學習的引導者和知識的共同建構者

• 觀察兒童遊戲，提出開放式問題

• 根據觀察擴展兒童的學習

學習環境

• 教室熱鬧、忙碌且充滿活力

• 開放性資源鼓勵創造力和解決問題

• 室內與室外的界限模糊

無正式學術課程

• 沒有正式的閱讀、寫作或算術教學

• 識字和計算能力自然嵌入遊戲中

• 通過遊戲培養學術技能

新西蘭幼稚園教師引導兒童進行自主遊戲幼兒在大自然中學習

提供讓幼兒自由探究及
操弄的教材及教具及

各校自訂的生活化的課程

充足的戶外
活動空間



HK Kindergarten System : Diverse Educational Models 
香港幼稚園體系﹕多元的教育模式

傳統學術導向

香港幼稚園體系歷史上深受儒家思想和競爭

激烈的學術文化影響，側重於早期的識字和

計算，為競爭激烈的小學面試做準備。

改革進程

自2000年代以來，由政府主導的重大改革，

推動以兒童為中心的教學法，明確提倡

“從遊戲中學習"和"均衡課程"。

現狀：多元的教育模式

目前的《幼稚園教育課程指引》建議教師宜

先透過多元化的活動，提升幼兒控制小肌肉

的能力，創設有意義的情境，讓幼兒從基本

筆劃開始，學習執筆書寫簡單的文字，幼兒

需要逐步發展書寫的能力。

多元的教育模式的關鍵特徵

結構化遊戲與教師引導的活動並存 教師角色從單純的知識傳授者轉變為學習的設計者和引導者

學術內容仍然有意識地融入遊戲活動中 家長期望對學業進步的要求仍是重要因素



Philosophical Transformation of Hong Kong's Play-Based Learning Reform
香港 “遊戲中學習”改革的哲學轉變

歷史背景

傳統香港幼稚園教育側重於：

• 早期識字和計算技能培養

• 競爭激烈的小學面試準備

• 機械式記憶和重複訓練

• 教師主導的學術導向教學

改革進程

2000年代初

政府主導重大教育改革，推動擺脫死記硬背式學習

教育局政策轉向

強制推行以兒童為中心的教學法，明確提倡“從

遊戲中學習"和"均衡课程"

當前發展

教師角色正在轉變，從單純的知識傳授者向引導者過渡

政策指引

《幼稚園教育課程指引》 哲學核心轉變

• 從學術導向轉向遊戲化學習

• 重視兒童自主探索和發現

• 平衡學術與社交情感發展

• 提升幼兒控制小肌肉的能力

• 逐步發展書寫的能力

• 提倡均衡課程設計



The Diverse Educational Model Application of Play-Based Teaching in Hong Kong
香港遊戲教學法的多元模式實踐

結構化遊戲

遊戲通常比新西蘭的更結構化、更由教師引導。它可能被安排為日程中的"自由遊戲角"或"活動時間"，

與教師主導的小組活動並存。

教師的角色

教師通常是學習的設計者和引導者。他們設計遊戲活動時心中已有特定的學習目標（例如，通過角色扮

演餐廳來教授社交技能和計數）。教師正在向引導者轉變，但學業目標仍然是強大的影響因素。

學習環境

教室通常井井有條。你會看到學習區角”（例如圖書角、家庭角、積木角），但整體結構更為明顯。

數字圖表、漢字牆等學術元素很常見。

學術內容整合

這是關鍵差異。雖然融入了遊戲，但體系

仍在持續有意識地培養學生的學術準備能

力。拼音、識字和基礎算術通常仍會被明

確教授。

香港幼稚園中的結構化學習活動



新西蘭與香港幼稚園評估比較

HK Assessment-- Learning Portfolios

1. focuses on children’s children’s growth and 
development is a continuous

2. systematic record of children’s growth, not an 
assessment tool.

3. Should have a holistic plan to ensure that adequate 
training is provided for teachers and parents.

4. Should collect parent’s opinions and children 
responses.

*主題評估表、作品分析、中期評估、總結性評估、學習歷程檔案、
家長回應、學生自評



新西蘭與香港幼稚園評估比較

NZ Assessment  -- Learning Story Definition 

2/12

1. focuses on children's actual learning process, children's 
thoughts and ways and reasons of their thoughts.

2. capture children's interest in learning, analyze 
children's learning methods, and explore children's 
learning motivation.

3. promote process rather than just evaluating children's 
final learning outcome.

4. record the "magic" moments in the children's learning 
process in the form of photos and words. 

5. focuses on the children's interests and highlights, 
rather than shortcomings and weaknesses.



新西蘭與香港幼稚園評估比較

Key Characteristics of Learning Stories  

1. Nature: Positive
2. Narrative-Based Assessment
3. Strengths-Based Approach

4. Linked to Te Whāriki

5. Personalized and Contextual
6. Structured observations
7. a cumulative series of pictures about a child’s learning
8. Supports Continuity of Learning



新西蘭與香港幼稚園評估比較

The evaluation process of learning story

2/12

Describing refers to defining learning, forming and developing ideas 
related to learning opportunities at that time.

Documenting refers to recording learning and evaluation in certain 
ways such as text, photos and collected works.

Discussing refers to communicating with other teachers, children 
and their families on children's learning and assessment, so as to 
confirm, question or develop a certain kind of analysis and 
interpretation.

Deciding means to decide what to do next, including spontaneous 
response or formal and informal plans.



新西蘭與香港幼稚園評估比較

Teachers’ Role in learning story

2/12

1. observers, listeners, communicators, play partners, encouragers for children, role    
models, consultants, counselors and protectors of children, creators and lifelong    
learners of children's learning.

2. begins with the observation of children's learning→ analyze and understand  
children's learning process→ recognize to effectively plan and support children’s 
further learning.

3. "Attention" is the teacher's observation of children's learning
"recognition" is the teacher's analysis and understanding of children's learning
"response" is to use the identified information to effectively plan and support   
children's further learning.



新西蘭與香港幼稚園評估比較

Responding in learning story

Parent

Teacher



新西蘭與香港幼稚園評估比較

What should include in learning stories? 

2/12

Descriptions of key behaviors or dispositions 
What learning has taken place 
How learning relates to children’s interests and dispositions 
What steps might be taken to extend and support future learning 
Children’s interests, skills, knowledge and working theories 
The child’s voice, and a teacher’s response 
Setting learning goals (perhaps with the child) 
Links to the child’s family context 
Māori knowledge and ways of learning and being, and use of te reo
Cultural knowledge and ways of learning 
Use of relevant languages appropriate to the child’s background



對香港幼稚園評估的意義

2/12

Implication in Hong Kong

1. Document and support children's learning, together  – Storypark
https://vimeo.com/59379384?fl=pl&fe=sh

2. Assessment for Learning 促進學習的評估
teachers provide feedback to students about their learning and how to improve.

3. Assessment as Learning 作為學習的評估
students use self assessment and teacher feedback to reflect on their learning,   
consolidate their understanding and work towards learning goals.

4. Assessment of learning 學習成效評估
assist teachers to use evidence of student learning to assess student achievement     
against learning goals and standards.

https://nz.storypark.com/
https://vimeo.com/59379384?fl=pl&fe=sh


Comparative Analysis of the Two Educational Systems 兩地體系對比分析

維度 新西蘭 香港

核心理念 通過兒童自主遊戲實现全人發展。（《Te Whāriki》） 通過遊戲與學術的融合實現均衡發展，為小學做準備。

對"遊戲"的定義 內在驅動、開放式、從兒童興趣中自然生髮。 通常是教師引導且有目的的，內含明確的學習目標。

教師的角色 引導者、觀察者、共同學習者。 設計者、指導者（正在向引導者過渡）。

學術技能培養 完全融入遊戲中自然習得，無正式教學。 明確教授，但越來越多地通過遊戲化和主題式方法進行。

學習環境 流動、嘈雜、常貼近自然，充滿開放性資源。 結構化、按"學習區角"組織，有可見的學術內容展示。

課程驅動者 兒童的興趣和學習傾向。 教師/學校設定的主題和學習目標，受家長期望影響。

家長期望 普遍支持遊戲；關注社交情感健康。 高學術期望；常尋求可見的學習成果（如作業）。



Conclusion and Implications 結論與啟示

對比顯示"遊戲為本教學法"並非一個單一的概念，而是理想主義與文化背景平衡的教育實踐。

新西蘭模式的價值

• 遊戲化學習純粹基於哲學思想的體現

• 信任兒童天生的好奇心與學習動機

• 成功協調課程、教師培訓與文化價值

香港模式的價值

• 務實且不斷演變的適應模式

• 將遊戲好處建構在學習上

• 展示教育改革的複雜性與現實挑戰

教育改革的平衡與未來展望

平衡理想與現實

融入遊戲是理想與文化之間的平衡旅程，需要靈活應對不同教育系統的挑戰。

全球啟示

兩個體系都提供了寶貴的見解，樹立了不同平衡遊戲與學術目標的參考點，促進全

球幼兒教育的多元化發展。




